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REGULAMIN MOBILNYCH GIER RODZINNYCH DLA OBYWATELI UKRAINY

,,Bal na Wawelu”

»Zaginiona trabka”

»Misja Smok”

Gry powstaty w ramach Projektu ,Akademia kreatywnos$ci — pomyst, potencjat, przedsiebiorca”. Projekt jest

finansowany przez Unie Europejskg ze Srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach Programu

Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj, O$ Priorytetowa lll. Szkolnictwo wyzsze dla gospodarki i rozwoju,

Dziatanie 3.1 Kompetencje w szkolnictwie wyzszym.

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem mobilnych gier rodzinnych jest Uniwersytet Ekonomiczny w Krakowie, Dziat

Transferu Wiedzy i Projektéw, ul. Rakowicka 27, 31-510 Krakéw — ,,Organizator”.

2. Dwie sposrdd trzech gier - ,Zaginiona trgbka”, ,Misja Smok” - odbywajg sie w ruchu miejskim

na terenie Krakowa. Gra ,Bal na Wawelu” jest grg stacjonarna.

Udziat w grach jest bezptatny.

Gry skierowane sg do obywateli Ukrainy w wieku do lat 14, przybytych do Polski w zwigzku z
dziataniami wojennymi prowadzonymi na terytorium Ukrainy, ktérych pobyt uznaje sie za
legalny zgodnie z przepisami ustawy z dnia 12 marca 2022 r. o pomocy obywatelom Ukrainy
w zwigzku z konfliktem zbrojnym na terytorium tego panstwa (Dz. U. z 2022 r. poz. 583, z
pozn. zm.) — ,Uczestnicy”.

Warunkiem uczestnictwa w grach jest dostarczenie dokumentéw rekrutacyjnych w tym:
przedstawianie kserokopii paszportu z datg przekroczenia granicy po dniu 24.02.2022 r. lub
zaswiadczenia ze strazy granicznej o przekroczeniu granicy po dniu 24.02.2022 r.,
przedstawienie dokumentu potwierdzajgcego nadanie numeru PESEL - UKR badz
przedstawienie dokumentu potwierdzajgcego wystgpienie o jego nadanie, oraz przedtozenie
wypetnionego i podpisanego zatgcznika dotyczgcego uczestnictwa w grze: osoba
niepetnoletnia — zatgcznik nr 2.

Dokumenty nalezy dostarczy¢ do Dziatu Transferu Wiedzy i Projektow, ul. Rakowicka 27, 31-
510 Krakow Pawilon C, pok. 079.

Uczestnik moze uczestniczy¢ w grach pod statg opiekg rodzica bgdz opiekuna prawnego,

ktéry ponosi petng i nieograniczong odpowiedzialno$¢ za Uczestnika.
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8. Uczestnik udziela Organizatorowi nieograniczonej ilosciowo, czasowo lub terytorialnie licencji
na bezptatne wykorzystanie, utrwalenie i rozpowszechnienie, w dowolny sposob i w dowolnej
formie, w celach promocyjnych zdje¢ swojego autorstwa zrobionych w zwigzku z
uczestnictwem w grach. Udzielenie licencji nie oznacza przeniesienia praw autorskich.

9. Uczestnikami gier mogg by¢ osoby indywidualne lub druzyny. W przypadku druzyny kazdy
gracz rozgrywa gry na swoim urzgdzeniu mobilnym i odbiera nagrode indywidualnie.

10. Wymogiem wziecia udziatu w grach jest posiadanie smartfona/tabletu z:

e systemem iOS (w wers;ji 8.0 i wyzszej) i Android (w wersji 6.0 wyzszej),

e uruchomiong funkcjg GPS,

e zainstalowang darmowg, nie zawierajgcg reklam aplikacjg ActionTrack (dostepng w
Google Play i AppStore),

e mobilnym dostepem do Internetu i wigczong ustugg lokalizaciji,

e zaleca sie zaopatrzenie w baterie przenosng powerbank.

11. Dwie sposrdd trzech gier (,Zaginiona trgbka”, ,Misja Smok”) odbywajg sie w przestrzeni
miejskiej na terenie Krakowa.

12. Uczestnicy uczestniczg w grach na witasne ryzyko i odpowiedzialnos¢, w szczegdlnosci
Uczestnicy muszg zachowaé szczegdlng ostroznos¢, znac i przestrzegaé¢ zasady ruchu
drogowego, uwazajgc na pojazdy wyjezdzajace z ulic lub zabudowan. Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci za Uczestnikéw, w tym za bezpieczehstwo Uczestnikdw gier odbywajgcych
sie w ruchu miejskim (,Zaginiona trgbka”, ,Misja Smok”), za wypadki spowodowane przez
Uczestnikéw gier odbywajgcych sie w ruchu miejskim (,Zaginiona trgbka”, ,Misja Smok”), czy
uzytkownikow ruchu drogowego, badz inne osoby trzecie. Odpowiedzialno$¢ za Uczestnika
ponoszg rodzice lub opiekunowie prawni.

13. Uczestnicy zobowigzujg sie do przestrzegania aktualnych regulacji prawnych dotyczacych
ograniczen i wskazan zwigzanych z COVID-19.

14. Organizator nie wyrazi zgody na udziat Uczestnika w ktérekolwiek z gier w przypadku gdy
bedzie on pod wptywem alkoholu lub innych srodkow odurzajacych.

§ 2. ZGLOSZENIE DO GRY
1. Uczestnicy zgtaszajg swoj udziat w grach poprzez dostarczenie dokumentow rekrutacyjnych,
wskazanych w §1 pkt 5, do Dziatu Transferu Wiedzy i Projektow, ul. Rakowicka 27, 31-510
Krakéw Pawilon C, pok. 079, w godz. 7.30 — 16.00 od poniedziatku do pigtku.
2. Uczestnicy rejestrujg sie do wybranej gry, pobierajgc jg w aplikacji ActionTrack przy pomocy
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3. Poprzez pobranie gry w aplikacji ActionTrack, Uczestnik akceptuje Regulamin tej gry.
§ 3. PRZEBIEG PREMIEROWEJ ROZGRYWKI

1. Start gier odbedzie sie w dniu 15.09.2022 r., a zakonczenie w dniu 28.08.2023 r. niezaleznie
od tego, czy wszyscy Uczestnicy ukonczg gry.

2. Gry odbywajg sie na terenie Krakowa, w obrebie Starego Miasta. Dla Gry ,Zaginiona trgbka”
miejscem startu jest Rynek Gtéwny - Wieza Ratuszowa, a meta znajduje sie na Rynku
Gtownym - Wieza Mariacka; dla Gry ,Misja Smok” miejscem startu jest Zamek Krolewski na
Wawelu - Brama Herbowa, a meta znajduje sie na Zamku Krélewskim na Wawelu - Smocza
Jama/Pomnik Smoka.

3. Na etapie rekrutacji Uczestnicy zostang zapoznani z zasadami gier oraz otrzymajg kod QR
umozliwiajgcy ich rozpoczecie.

4. Zadaniem Uczestnikéw bedzie wykonanie okreslonych zadan i rozwigzanie zagadek.

§ 4. WYGRANA | NAGRODY

1. Pierwsze trzydziesci zrekrutowanych oséb, ktére nastepnie ukonczg z powodzeniem jedng z
gier, otrzyma nagrode w postaci biletu wstepu do parku rozrywki.

O wyborze biletu do danego parku rozrywki bedzie decydowata kolejnos¢ zgtoszen.
Rozdanie nagrdd bedzie odbywacé sie w trybie ciggtym w siedzibie Dziatu Transferu Wiedzy i
Projektow Uniwersytetu Ekonomicznego, ul. Rakowicka 27, 31-510 Krakéw Pawilon C, pok.
079.

§ 5. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Zitamanie zasad Regulaminu jest jednoznaczne z dyskwalifikacjg Uczestnika.

Regulamin znajduje sie do wglgdu na stronie https://akademiakreatywnosci.uek.krakow.pl/.

3. W kwestiach dotyczacych przebiegu gier, nieprzewidzianych Regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie w przypadku zajscia
waznych i nieprzewidzianych zdarzen, ktére takie zmiany mogtyby wywotac.

§ 6. KLAUZULA INFORMACYJNA DOTYCZACA
PRZETWARZANIA DANYCH OSOBOWYCH

Zgodnie z art. 13 ust. 1 i ust. 2 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679

z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem

danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy

95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) (Dz.U.UE.L.2016.119.1. z dnia 4 maja

2016 r.), - zwanego dalej RODO, informujemy iz:
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1. Administratorem danych osobowych jest Uniwersytet Ekonomiczny w Krakowie, Dziat
Transferu Wiedzy i Projektéw, ul. Rakowicka 27, 31-510 Krakow.

2. Z Inspektorem Ochrony Danych mozna skontaktowac¢ sie w sprawach zwigzanych z ochrong
danych osobowych w nastepujgcy sposob: pod adresem poczty elektronicznej:

iod@uek.krakow.pl, pisemnie na adres siedziby Administratora.

3. Dane osobowe beda przetwarzane w zwigzku z uczestnictwem w mobilnych grach rodzinnych
pn.: ,Bal na Wawelu”, ,Zaginiona trgbka”, ,Misja Smok” trwajgcych od 15 wrzesnia 2022 roku
do 28 lutego 2023 roku, oraz w celu wykonania innych cigzgcych na Administratorze
obowigzkéw prawnych wynikajacych z przepisow prawa, w tym archiwizacyjnych.
Przetwarzanie danych osobowych odbywa sie na podstawie zgody osoby, ktérej dane dotyczg
(a w przypadku osoby niepetnoletniej — zgody jej opiekuna prawnego) — w oparciu o art. 6
ust.1 lit a RODO. Podstawg prawng przetwarzania jest takze art. 6 ust. 1 lit. c RODO.

4. Dane osobowe bedg przetwarzane jedynie dla spetnienia celu, o ktérym mowa w pkt. 3 przez
okres niezbedny do przeprowadzenia konkursu, wtym przez okres realizacji wyzej
okreslonych celéw izostang usuniete po zakonczeniu okresu archiwizacji dokumentow,
w ktérych te dane zostaty zawarte. Okres przetwarzania moze ulec przedtuzeniu o okres
przedawnienia potencjalnych roszczen, jezeli przetwarzanie danych osobowych bedzie
niezbedne dla ustalenia lub dochodzenia ewentualnych roszczen lub obrony przed takimi
roszczeniami.

5. Podanie danych zawartych w formularzu zgtoszeniowym jest dobrowolne, jednakze jest
warunkiem niezbednym do udziatu w konkursie. Przystuguje Panstwu prawo do cofniecia
zgody w dowolnym momencie, jezeli przetwarzanie odbywa sie na podstawie uprzednio
wyrazonej zgody na przetwarzanie. W przypadku braku zgody lub wycofania zgody na
przetwarzanie danych osobowych spowoduje to niemoznos$¢ przystgpienia do udziatu
w mobilnej grze rodzinnej. Cofniecie zgody nie wptywa na zgodnosc¢ z prawem przetwarzania,
ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem.

6. Dane mogg by¢ udostepnione wytgcznie podmiotom lub organom upowaznionym na
podstawie przepisow prawa, atakze na podstawie umoéw powierzenia, w szczegolnosci
zaktadom ubezpieczen, bankom, urzedom skarbowym, dostawcom systemow
informatycznych i ustug IT oraz innym podmiotom uprawnionym na podstawie przepiséw
prawa. Przekazywanie powyzszym podmiotom danych osobowych dokonywane jest

wytacznie w celach okreSlonych w pkt 3 niniejszej klauzuli. W zwigzku z mozliwoscig
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mogg by¢ przekazywane do panstw trzecich. Szczegdtowe informacje dot. ochrony danych
osobowych znajdujg sie na stronie internetowej dostawcy ustug.

7. W zakresie przetwarzania danych osobowych posiadajg Panstwo nastepujgce prawa: dostepu
do swoich danych osobowych, sprostowania swoich danych osobowych, usuniecia swoich
danych osobowych, ograniczenia przetwarzania swoich danych osobowych, wniesienia
sprzeciwu wobec przetwarzania swoich danych osobowych, cofniecia zgody w dowolnym
momencie, - przy czym mozliwos¢ (zakres i sytuacje) skorzystania z wymienionych praw
uzalezniona jest od spetnienia przestanek okreslonych w przepisach prawa oraz podstawy
prawnej i celu przetwarzania danych osobowych.

8. W przypadku uznania, ze przetwarzanie danych osobowych odbywa sie w sposob niezgodny
z prawem, przystuguje Panstwu prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych, z siedzibg w Warszawie ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa.

9. Dane osobowe nie bedg przetwarzane w sposob zautomatyzowany i nie bedg profilowane.
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Zatacznik nr 2 — dla osoby niepetnoletniej

Zgoda na przetwarzanie danych osobowych w zwigzku z udziatem
w mobilnych grach rodzinnych pn.: ,,Bal na Wawelu”, ,,Zaginiona Trabka”, ,,Misja Smok”

1. Wyrazam zgode na udziat mojego dziecka / dziecka, ktérego jestem prawnym opiekunem w mobilnych
grach rodzinnych pn.: ,,Bal na Wawelu”, ,,Zaginiona Trabka”, ,,Misja Smok”.

(imie i nazwisko Uczestnika)

Oswiadczam, ze zapoznatam/em sie z Regulaminem mobilnych gier rodzinnych oraz akceptuje jego
tresc.

Wyrazam zgode na bezptatne wykorzystanie w celach promocyjnych zdje¢ zrobionych przez moje
dziecko / dziecko, ktorego jestem prawnym opiekunem, w zwigzku z jego udziatem w mobilnych grach
rodzinnych, zgodnie z §1 pkt 8 Regulaminu mobilnych gier rodzinnych.

(miejscowos¢, data oraz podpis rodzica/opiekuna prawnego)

2. Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych oraz danych osobowych mojego dziecka
w zwigzku z udziatem w mobilnych grach rodzinnych pn.: ,,Bal na Wawelu”, ,,Zaginiona Trabka”,
»Misja Smok” opublikowanie imienia i nazwiska dziecka na stronach internetowych i na portalach
spotecznosciowych Organizatora. Posiadam wiedze, ze podanie danych jest dobrowolne, jednak
konieczne do realizacji celdw, w jakich zostaty zebrane.

(miejscowos¢, data oraz podpis rodzica/opiekuna prawnego)

3. Wyrazam zgode na nieodptatne uzywanie, wykorzystanie i rozpowszechnianie wizerunku mojego
dziecka / dziecka, ktérego jestem prawnym opiekunem. Niniejsza zgoda jest nieodptatna, nie jest
ograniczona ilosciowo, czasowo ani terytorialnie. Dla potrzeb konkursu wizerunek mojego dziecka moze
by¢ uzyty do réznego rodzaju form elektronicznego przetwarzania, kadrowania i kompozyciji, a takze
zestawiony z wizerunkami innych osdb, moze by¢ uzupetniony towarzyszgcym komentarzem. Zgoda
dotyczy w szczegdlnosci upublicznienia wizerunku zarejestrowanego podczas uczestnictwa w
rodzinnych grach mobilnych: w mediach, serwisach spotecznosciowych, na stronach internetowych
Organizatora oraz w materiatach promocyjnych i informacyjnych. Wizerunek dziecka nie moze by¢ uzyty
w formie lub publikacji obrazliwej lub narusza¢ w inny sposéb débr osobistych.

(miejscowos¢, data oraz podpis rodzica/opiekuna prawnego)
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